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GENTE, OLHEM S0
O QUE ACHEI!

E MUITO DAORA!

COMECEI A LER NA
INTERNET, DAf
CONSEGUI UM

EXEMPLAR IMPRESSO...
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O QUE EU ACHEI MAIS LEGAL E 0 MODO
COMO A AUTORA DA REVISTA NOS FAZ CONECTAR

COM ELA MESMA!
/A

A GENTE QUASE CONSEGUE
ENTRAR NA CABE(CA DELA,

TIPO, VER O QUE ELA ESTA DESCREVENDO,
SENTIR O QUE ELA ESTA SENTINDO...

)

‘@ E BEM POR ESSE LADO. )

A0 SEI O PORQUE, MAS A
PERSONAGEM ME PARECE
FAMILIAR... ALGO NELA...
PARECE QUE TEMOS UMA
CONEXAO...
-

NAO SEI EXPLICAR....




CARAMBA!

EU NAO IA FALAR NADA, MAS...

EU TAMBEM ME SINTO ASSIM!
PARECE QUE A GENTE CONHECE ELA...










OI EU SOuU
A YASMON!




E A PERSONAGEM PRINCIPAL..
E AEDITORA.
E AROTEIRISTA.

PARECEM
FAMILIARES!/




EU SOU
A ALANA,
FACO DESIGN | ~
NAUFSC. /P ,
TN /
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ESSES SAO
HENRIQUE E
MARCOS...
ELES TAMBEM
ESTUDAM NA
UFsC

VA
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I HORAS DEPOIS.. I
NAO ENTENDL..

COMO E POSSIVEL EU
ESTAR CONVERSANDO
COM OS PERSONAGENS
QUE EU CRIEI PARA O
PROJETO MATERIAIS
EM QUADRINHOS?

QUEBRAMOS A QUARTA PAREDE
ASSIM MESMO?

NAO SEL.. MAS ISSO
E MUITO LEGAL NE?
TIPO.. 1550 AQUI E
OUTRA HQ? E AQUI
VOCE NAO DESENHOU
A GENTE NEP VOCE
E UMA PERSONAGEM,
IGUAL NOS?




E EU GOSTO DE
ESCREVER
SOBRE MEUS
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)
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SENTIMENTOS!

BEM, PRAZER!
EU SOU A YASMON,
TENHO 22 ANOS..




EU SINTO QUE FALAR SOBRE NOSSOS
SENTIMENTOS NOS CONECTA
COM AS PESSOAS!

ENTAO EU 6OSTO
DE FALAR SOBRE
MINHAS
EXPERIENCIAS
NESSA HQ!

E EU AMO HQS.
SEMPRE AMETI!/

POR ISSO ESCOLHI
ESSA MIDIA PARA
ME EXPRESSAR!/




POXA.
QUE LEGAL!

” QUEREMOS TE MOSTRAR
UMA COTISA!










E VOCES
JA SABIAM?

POXA...
ENTAO
ESTAMOS
MESMO
EM UM

BEM, VEJA, E UMA LONGA HISTORIA...

O DESIGN, ENQUANTO ATIVIDADE LABORATIVA, REMONTA
AOS PRINCIPIOS HISTORICOS DA

PROPRIA ESPECIE HUMANA.

|

PAUTADO FUNDAMENTALMENTE
NA ESSENCIA CRIATIVA QUE

DOS DEMAIS ANIMAIS,
ENTENDEMOS QUE DESDE 05
PRIMORDIOS DE NOSSA
EXISTENCIA, A ATIVIDADE
PROJETUAL (OU DE DESIGN)
ESTAVA PRESENTE EM
NOSS0 DIA-A-DIA.




05 HISTORIADORES QUE SE
DEDICAM A ESTUDAR
NOSSA EVOLUCAO AFIRMAM QUE O
HOMINIDEO CONHECIDO COMO
AUSTRALOPITHECUS AFARENSIS JA
TERIA ALGUMAS CARACTERISTICAS ESSAS NOVAS
CONSTRUTIVAS COM O USO DAS DESCOBERTAS
MAOS E APRESENTAVA REDUZIRAM EM
CARACTERiSﬂCéA: RUDIMENTARES 2 MILHOES DE
"CoMO A PABKCAGAO 0F ANOS UMA
ARMAS E UTENSILIOS CARACTERISTICA
A PARTIR DE PEDRAS, HUMANA, ANTES
GRAVETOS, ETC. TIDA COMO PO HoMO
1 HABILIS, CERCA DE 2,5
MILHOES DE ANOS A.C.

SIM...

E TEMOS QUE TER EM CONTA QUE AS CARACTERISTICAS
FisICAS (FORCA, VELOCIDADE, AGILIDADE, ETC.)
DESTES HOMINIDEOS ERAM MUITO INFERIORES
A GRANDE MAIORIA DAS DEMAIS ESPECIES QUE
COABITAVAM COM ELES AS SELVAS PRIMITIVAS,

E POR 1550, TODOS CONCORDAM DE MODO UNANIME,
QUE A CRIATIVIDADE HUMANA FOI A RESPONSAVEL
NAO SOMENTE POR GARANTIR A SOBREVIVENCIA BASICA,
MAS PRINCIPALMENTE POR ALCAR O HOMEM PARA O
POSTO DE PRINCIPAL ANIMAL DO PLANETA.




SE, NO ENTANTO,
O ATO DE PROJETAR
(AINDA QUE INICIALMENTE
PREDOMINANTEMENTE INTUITIVO)
PARECE ALGO QUE REMONTA
A MILHOES DE ANOS NO PASSADO,
0 MESMO NAO SE PODE DIZER DO

\
ATO DE “ENSINAR A PROJETAR",

OU NO CASO, TRANSMITIR AS 4
GERACOES FUTURAS AS TECNICAS T
E/OU A PROPRIA TECNOLOGIA QUE

IA SENDO CONSTRUIDA D——

SABEMOS HOJE QUE O

ADVENTO DA ESCRITA

FOI O MAIOR RESPONSAVEL

POR 1550; E A MEDIDA QUE
[AMOS EVOLUINDO, A TRANSMISSAO

DOS CONHECIMENTOS ACOMPANHOU ESSA
EVOLUCAO: 05 PAPIROS, 05 CODICES, 05 ROLOS

PARA SELAR, A XILOGRAFIA, A PRENSA

DE GUTENBERG, A LITOGRAFIA E O

DESENVOLVIMENTO DA IMPRESSAO

OFFSET (USADA ATE HOJE),

SENDO CADA VEZ MAIS PRETERIDA AO

EMPREGO DA LEITURA DIGITAL, EM TELA,

POR MEIO DE SITES E E-BOOKS.




COM O PASSAR DO TEMPO,
NOTA-SE QUE AS MUDANCAS CULTURAIS
E TECNOLOGICAS RECENTES EVIDENCIAM

A DIFERENCA NA TRANSMISSAO DO
CONHECIMENTO ENTRE GERACOES.

—

O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
POR MEIO DE LIVROS E AULAS EXPOSITIVAS
VEM GRADUALMENTE SE MODIFICANDO
COM O EMPREGO DE MATERIAIS DIDATICOS
QUE EQUACIONAM O TEXTO COM
ILUSTRACOES, SEM PERDER O CONTEUDO. J

NESSE AMBIENTE, AS NOVAS GERACOES
PRECISAM RECEBER AS HABILIDADES

TECNICAS NECESSARIAS AO DESENVOLVIMENTO
LABORATIVO, SEM NEGLIGENCIAR
AS COMPETENCIAS COGNITIVAS E EMOCIONAIS.

INCORPORANDO
NISSO AS RAPIDAS TRANSFORMACOES NO
MERCADO DE TRABALHO E NAS RELACOES INTERPESSOAIS,
FRUTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS, O SISTEMA EDUCACIONAL ESTA
TENDO QUE REMODELAR SUAS ESTRATEGIAS EDUCACIONAIS.




ENTENDE-SE QUE NESTE CENARIO O
MODO DE ENSINO TRADICIONAL JA
NAO CONTEMPLA AS NECESSIDADES
DOS JOVENS PROJETISTAS. A VELOCIDADE
DA INFORMACAO FAZ COM QUE A LEITURA
DE LIVROS TECNICOS SE TORNE CADA VEZ
MENOS ATRATIVA, FRENTE A VELOCIDADE
PROPORCIONADA POR UMA BUSCA SIMPLES
EM SITES COMO O GOOGLE, POR EXEMPLO.

O DESAFIO EDUCACIONAL NESTE NOVO CENARIO
PASSA ENTAO POR ATRAIR O ESTUDANTE PARA
LEITURAS TECNICAS ESPECIALIZADAS PARA
ALEM DAS FONTES BIBLIOGRAFICAS TRADICIONAIS,
QUE HOJE SE RESUMEM A LIVROS E ARTIGOS
CIENTIFICOS EM MUITO PAUTADA AINDA PELA
VISAO TRADICIONAL DOS PROFESSORES E

EDUCADORES DO PAIS.




E ESSA E FUNDAMENTALMENTE A PROPOSTA DESTA HQ...
PROMOVER O ENSINO DE MATERIAIS E PROCESS0S DE
FABRICACAO DE UMA FORMA DINAMICA E VISUALMENTE f
ATRATIVA, SEM PERDER O RIGOR ACADEMICO NECESSARIO.

AGOM VAMOS...'

VAMOS MOSTRAR PARA YASMON '
TUDO O QUE ELA AJUDOU > ’
A CONSTRUIR. —

MATERIOTECA
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ACABEI DE TER
UM SONHO MUITO
DOIDO!




